 

 

Salut Mikhail - Voici une version legerement modifiee du patch, qui

corrige egalement le probleme suivant:

 

9) [Windows] entourer les typedefs de F2C (integer et doublereal) avec

#ifndef F2CTYPE_DEFINED (dans inc/ApproxF2var.h) + fix includes dans

MA2DS1.c et MA2FNC.c

 

J'ai refait un build complet d'occ sous Windows/mingw avec ce nouveau

patch, et tout se compile sans probleme.

 

Christophe

 

 

Christophe Geuzaine wrote:

  

Salut Mickael - Voici le patch dont nous avons discute avant-hier par

telephone.

 

Quelques commentaires preliminaires :

 

- Dans Gmsh, nous n'utilisons que les librairies suivantes d'occ :

TKernel, TKMath, TKAdvTools, TKG2d, TKG3d, TKGeomBase, TKBRep,

TKGeomAlgo, TKTopAlgo, TKPrim, TKBO, TKHLR, TKMesh, TKShHealing, TKBool,

TKFillet, TKFeat, TKOffset, TKXSBase, TKIGES, TKSTEPBase, TKSTEPAttr,

TKSTEP209 et TKSTEP. Le patch ne concerne donc que ces librairies.

 

- Avec ce patch, nous arrivons a compiler OpenCascade 6.1 sous MacOS X

(Intel et PowerPC) et sous Windows avec gcc (mingw ou cygwin).

 

- Le patch original a ete assez bien "nettoye" pour produire la version

jointe a cet email. Vu la lenteur de compilation d'occ sur mon laptop,

je n'ai cependant malheureusement pas eu le temps de faire un build

complet avec la derniere version. J'en lancerai un ce week-end et te

tiendrai au courant si je decouvre des erreurs.

 

Le patch corrige (ou plutot essaie de corriger) les problemes suivants:

 

1) [Mac, Windows] "#include <malloc.h>" doit etre entoure par "#ifdef

HAVE_MALLOC_H / #endif"

 

2) [Mac, Windows] "case" manquants dans "OSD/OSD_Path.cxx" pour Mac et

Windows/gcc

 

3) [Mac] mmap() se crashes sur Mac : ce patch force simplement "bMMap=0"

dans "Standard/Standard.cxx"

 

4) [Windows] occ presuppose que les librairies, sous Windows, sont

compilees sous forme de DLLs. Pour arriver a compiler des librairies

statiques, nous avons entoure toutes les occurences de __dllexport et

__dllimport par "#ifndef HAVE_NO_DLL / #endif". On peut des lors definir

"HAVE_NO_DLL" si l'on ne desire pas (ou si le compilateur ne supporte

pas) la creation de DLLs.

 

5) [Windows] Un certain nombre de routines dans src/OSD utilisent des

exceptions particulieres a Microsoft Visual C++ (__try, __leave et

__finally). Ces exceptions ne font pas partie du standard C++, et ne

sont donc pas reconnues par gcc sous Windows. Le patch redefinit des

lors ces exceptions lorsqu'on utilise les compilateurs cygwin ou mingw.

 

6) [Windows] _TINT n'est pas defini sous cygwin/mingw (dans

"inc/OSD_WNT_1.hxx")

 

7) [Windows] _int64 n'est pas defini sous cygwin/mingw

 

8) [Windows] je n'ai pas reussi a compiler le gestionnaire de signaux

dans OSD/OSD_signal_WNT.cxx--le patch entoure donc le contenu des

fonctions de traitement avec des #ifdef pour eviter leur compilation. De

plus, nous avons du enlever le static devant CallHandler() et

SIGWntHandler().

 

N'hesite pas a me contacter si tu as des questions ou si tu as besoin

que l'on modifie le patch, ou que l'on teste une nouvelle version.

 

Grand merci et a bientot,

 

Christophe

 
